Les Nouvelles-Casernes et le Parc-de-I'Artillerie

pour le retour d'une collectivité

Luiza Santos
PFE supervisé par Pedro Ressano Garcia

Une hypothése de requalification urbaine et architecturale d’'un campus
urbain au sein du Vieux-Québec

Ce projet de fin d'études en architecture s’inscrit dans une réflexion sur le patrimoine culturel
et les enjeux que générent les batiments anciens dans les centres historiques lorsqu'’ils sont
dénués de vocation et d’avenir. Plus que jamais, nous cherchons des solutions durables et
innovantes afin d’intervenir sur des batiments témoins d’'un autre temps. Les tendances
de complexification et spécification progressive des tissus urbains, causées par les effets
de croissance des agglomérations et du changement de position relative des édifices qui
en résultent, améenent plusieurs usages successifs dans la durée de vie du bati spécialisé.

Les batiments dans le Parc-de-I'Artillerie ne font aucunement exception a cette régle. Ce |
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Dans ce contexte de pandémie, un centre historique comme celui du Vieux-Québec souffrant
de savocationmonofonctionnelle,axée surlaconsommation touristique, la question suivante
se pose : Quel avenir souhaitons-nous pour le patrimoine ?

Le projet propose 'hypothése de 'aménagement d’'une nouvelle collectivité dans le Vieux-
Québec en vue d’investir un site dénoué d’activité urbaine en proposant d’accueillir une
partie de la FAAAD, c'est a dire 'Ecole de Design, le CRAD, I'Ecole d’Aménagement et méme
les locaux de laboratoires et d’ateliers de fabrication numérique de I'Ecole d’Architecture.
Ce projet devient alors un terrain d’'exploration, ou le Vieux-Québec met ses batiments
historiques au service de la collectivité, du savoir et de la création, devenant un campus
urbain animé. Le projet présente des défis et des enjeux concernant sa structure urbaine et
sa cohésion dans le paysage du Vieux-Québec, avec sa topographie complexe et remaniée.

A léchelle architecturale, ce PFE propose une actualisation de ce patrimoine par
I'intervention dans les batiments existants en fonction des besoins de consolidation et du
programme. La création d’'un nouveau pavillon afin de regrouper tous les usages spécialisés,
soit 'amphithéatre, la bibliothéque et I'espace mécanique pour alimenter les Nouvelles-
Casernes est la stratégie principale adoptée. La cohabitation entre ancien et nouveau a été
réfléchie au niveau du détail, principalement dans les espaces anciennement et actuellement
vo(tés. Ainsi, les intérieurs sont des véritables laboratoires d’exploration tectoniques guidés
par les traces du passé. Ce travail de fin d’études se présente comme une recherche sincére
de solutions architecturales et constructives pour I'usage de ces batiments historiques,
qui ont le potentiel de contribuer a la vie sociale, culturelle et urbaine du quotidien des
citoyens du Vieux-Québec.
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Stratégie d’intervention Nouvelles-Casernes
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Coupe de |'espace vécu - Déploiment de I'Ecole de Design dans les Casernes
Parmi les diverses interventions, Il est possible d'observer que les planchers ont ete nivelles, le niveau du sol des voutes a éte abaisse afin de les rendre habitables et amples, des
nouvelles rotules de circulation sont crées.

—+ Entrée de I'Ecole de Design

En continuité avec les restaurations actuelles, la facade et le niveau des sols d

es casernes sont retravaillés.
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0. Circulation souterraine 4. Coop Zone 7.2. Atelier ouvert s NOUVEAU N 0 5 10 20 40 m
1. Salles de travail individuelles 5. Accés FabriqueObus 8. Salle d'exposition Existant
5 q p
_I_ _I_ _I_ NOUVQ”QS voutes 2. Escalier principal 6. Accueil/ Direction 9. Bureau des enseignants
En poursuivant les logiques morphologiques de Combinaison entre les structures des pierres anciennes, recouvertes d une mince couche de crepi, avec 3. Salles de travail ouvertes 7. Ateliers (pieces en enfilade) 10. Gaine mécanique
|'existant,les nouvelles vo(ites réinterprétent le passé. la modernité, soit le béton et |'acier, qui recréent les volites anciennes.
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Stratégie d'intégration Nouveau batiment Stratégie d'intervention Corps de Garde
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ouvelleicour donant sur I'amphithéatre et la bibliotheque - B
Le Nouveau batiment s'inspire de ['existant, s'intégrant en actualisant le patrimoine existant, basculant son rapport a

"autre, au temps et a I'espace.

ST se, le Nouveau corps de Garde s'OuvA s
La nouvelle mezzanine permet de surplomber le projet et se combine a I'existant, dont les fenétres, la toiture et la
facade ont été retravaillés en vue de la réhabilitation de ces deux batiments, s'ouvrant plus sur la cour.
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Sous-sol Rez de Chaussée Ftage 2e étage Mezzanine 1:400

0 5 10 20m

1. Café

2. Salle d'exposition

3. Salles d'eau

4. Atelier ATDR

5. Bureaux

6. Espace de travail

7. Espace de Rangement
8. Bureaux

9. Aire ouverte de travail
10.Salles de Travail

11. Aire extérieure de travail

—T—Espaces de travail et de jgyonnage

La charpente en acier du Nouveau Batiment fait un clin d'oeil aux charpentes en bois présentes dans
les Nouvelles-Casernes et le Corps de Garde. Le bois blanchi et I'acier blanc se marient afin de créer un
espace ample qui cohabite d'un coté avec I'exitant et de |'autre avec le parc végétalisé des fortifications.
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| (4) Atelier a I'étage d'ATDR (capacité 90 étudiants) (6) Comble Habitable, espaces de détente, travai ou café

Stratégie d’intervention Fabrique d'Obus

1. Locaux Fablab
2. Espaces de rangement
3. Accés vers les Casernes
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Sous-sol 1:400
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~- Amphitheatre, d'une capacité d T

Autant nécessaire pour les écoles présentes dans le projet, ce nouvel amphithéatre devient un espace

4. Atelier de métal
5. Atelier de céramique

r'/’/i’//////é’///g 6. Atelier de bois

pivot pour I'animation dans le Vieux-Québec, que ce soit pour des colloques, congres, conférences, et T 7 7. Espace d'exposition/ travail
représentations. o

Sous-sol 1 Etage Combles

1. Amphitheatre 2. Hall ( espace travail/ expo) 6. Rayonnage Bibliotheque

4, Ascenseur 3.WC. 7. Salle de Travail

5. Escalier Issue 4. Ascenseur

8. Salles Mécanique 5. Escaliers issue

9. Rampe et escalier d'accesa 6. Bibliotheque
I"amphithéatre
10. Acces aux casernes
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L —|— Volte des Casernes —|—
AW Rez de Chaussée

RGN Acces vers le passage souterrain



